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tabulky prehrady podle tabulky prehrady podle ho obdobi (Bl Belrercal) éasnosti(a s vyuzi- -

obvyklych pravidel. obvyklych pravidel.

Ukol pevného disku (barva/hodnota). Jako bonus uvede-
ny na ukolech 2|ske|te zdarma pnslusny ukol pevného dis-
ku z nabldky téchto ukolu, avsak bez bonusu spoleneho
s akénim polem. Ukol pak umistéte vedle svého prenoso-
vého portalu a ziskejte obvykly bonus za jeho umisténi.

¢ jakykoli dokovaci
ukol roéniho
obdobi

kostka jakékoli barvy
a hodnoty od 1do 6

tim portalt)

Zdarma provedte
akci Tézba (bez
zaplaceni zelené
kostky).

Zvyste nebo snizte "
hodnotu jedné kostky

Vv mfizce svého prenoso-

vého portalu az o 2.
Zaplatte dva zimni plody,
jeden podzimni plod a jed-
nu jednotku éasoprostoro-
vych éastic.

Zdarma si vezméte bonu-
sovou dokovaci desti¢ku
urovné | z nabidky téchto
desticek.

Zaplatte zelenou
nebo oranzovou
kostku s minimalni
hodnotou 1.
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Pole ,,bonusového troj-
uhelniku®, na néz lze
umistit vyobrazeného
tvora urovné 1 po jeho
vylepseni.

Na konci roéniho
_obdobi posurite kazdy
ukazatel stupnice EP
o 1 pole vpred.

Premistéte svého orla
na jiné akcnl pole a pro-
ved'te s nim druhou
akci (bez zaplaceni
plodu).

Zaplatte jakykoli plod. Pak
premistéte svého orla na
jiné akéni pole a proved'te
s nim druhou akci.

Zdarma umistéte 2 kost-
ky prehrady do tabulky
prehrady podle obvyk-
lych pravidel.

Ziskejte kostku jaké-

koli barvy s maximalni
hodnotou 8 (ze spoleéné
zasoby).

Ziskejte jakoukoli kombinaci 3 plodu z obdobi
sousediciho se soucasnostinebo z jakéhokoli
dalsiho obdobi sousediciho s vasim portalem.

pole dostupné
pouze ve hre 3
nebo 4 hrach

Snizte hodnotu
portaluo 1.

Zaplatte 3 EP za
vylepseni tvora
(z Grovné 1 na
uroven 2).

Zdarma ziskejte zim-
ni/jarni dokovaci tkol
rocniho obdobi z na-
bidky téchto ukold.

Ziskejte kostku jakékoli
barvy s maximalni hod-
notou 4 (ze spoleéné
zasoby).

Po sparovani splné-
ného ukolu pevného
disku a ukolu/desti¢-
ky stejné barvy...

Zdarma umistéte 2 kostky

prehrady do tabulky pre- |

hrady podle obvyklych f
|

Ihned ziskejte tento
bonus a dale jej zis-
kavejte jako prijem.

Zménte barvu 1 kostky
Vv mfizce svého pfeno- @
sového portalu.
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SOLOVA VARIANTA

< A

Pocet poli a smér posunu p
neutralni kostky na desti¢-  Pismeno (A nebo B)
kach/tkolech, nebo kostky  urcujici akci, kterou
AP v tabulce prehrady. provede AP.

Zaplatte fialovou kostku s hodnotou 1-3 za
otevieni éasového portalu s hodnotou 1.

D>

AP si vybere
kostku s nejvyssi
hodnotou.
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AP provede
akci Tézba.

Prohod'te umisténi jakychkoli
2 kostek v mfizce svého
prenosového portalu.

pravidel a ziskejte 2 VB.
m Premistéte kostku v mrizce

svého prenosového portalu
Poéateéni pole vaseho ukazatele na

na jakékoli volné misto
tohoto portalu.
stupnici dreva/éasoprostorovych éastic.

AP provede akci Bonusova do-
kovaci desti¢ka a umisti svého
tvora na akéni pole této akce.

AP provede akci Bonuso-
va dokovaci desticka (bez
umisténi tvora).
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Kdykoli provedete

Kdykoli plnite do- Kdykoli provedete akci

Kdykoli sparujete

% W P Kdykoli et
splnény ukol pevného ykoli upravujete

Kdykoli dete akci
Y e e hodnotu jakékoli kostky

disku a tkol/desticku V ramci prijmu Vybér kostky, miizete Sl
stejné barvy na svém ziskejte 1 zlaty zvysit hodnotu jednoho g:lsar:yrlna' rkoe ?:s:er;;
J prenosovém portalu, platek a 1VB. ze svych jiz otevienych ietoynen’: 0
ziskejte dodateéné ¢asovych portalli a ziskat Al el I
1VB muzete ji dodatecne
2VB. Y zvysit/snizit o 1.

Pfi plnéni ukolu pevného disku
(hodnota) muze byt souéet hodnot
vasich kostek *2 mimo uvedené
rozpéti.

P¥i plnéni ukolu pevného
disku (barva) muze byt jedna
z vasich kostek jakékoli barvy.

Kdykoli umistite tézebni nastroj na
pole dolu, kromé obvyklého bonusu
ziskejte 3 VB.

kovaci tkol roéniho Kdykoli t{mistite akei Sbér plodd, mi- Sbér plodu, ziskejte 1do-

obdobi, mizete kostku prehrady do Zete si jeden z nich dateény plod z obdobi

1 plod nahradit tabulky prehrady, vzit z jakéhokoli sousediciho se soucasnosti

jakymkoli jinym. ziskejte 1 VB. mf:nihf) ot:.»dobl. a2 VB. Uvedeny plod zis-
Dale ziskejte 2 VB. kejte bez vyuziti portald.

Na konci hry ziskejte Na konci hry

3 VB za kazdou svou glskejte 2 VB za ka-
bonusovou dokovaci =] zcjou svou kostku
desti¢ku véetné této prehrady v tabulce
desticky. prehrady.

Na konci hry
ziskejte 15 VB,
pokud jste si
zpfistupnili pava.

Na konci hry ziskejte
3 VB za kazdy svuj té-
Zebni nastroj v dole.

Na konci hry ziskejte 3 VB za
kazdy splnény kol pevného

J disku na svém pfenosovém por-
talu. Ignorujte pocéateéni ukoly
(fialové barvy).

Na konci hry mizete vyménit
az 7 plodu ve své zasobé za
VB (v poméru 1:3). Vyménéné
plody odhod'te.

Na konci hry mizete vyménit az
7 zlatych platku ve své zasobé
za VB (v poméru 1:4). Vyménéné
zlaté platky odhod'te.

Na konci hry si vyberte 2 své
kostky a ziskejte VB v poétu
souétu jejich hodnot. Tyto kost-
ky nesmite pouzit pfi bodovani
jinych bonusovych dokovacich
desticek.

Na konci hry si vyberte 1 svou oran-
Zovou kostku a ziskejte VB v poétu
dvojnasobku jeji hodnoty. Tuto kost-
ku nesmite pouzit pfi bodovani jinych
bonusovych dokovacich desticek.

Na konci hry ziskejte 5 VB
za kazdého svého aktivniho
tvora urovné 2 a 6 VB za ka-
zdého svého aktivniho tvo-
ra urovné 3.

O
F’i Misto vyuziti Géinku v horni ¢asti bonusové dokovaci desticky ziskejte 9 VB.

CELOROCNI UKOLY (A PODMINKY JEJICH ZiSKANI)

Méjte alespon 4 bonusové do- Méjte alespon 4 bonusové Méjte ve svém prenosovém
kovaci destic¢ky (fialové barvy). dokovaci destic¢ky (fialové portalu alespon 3 kostky

barvy). ’ iméné
Ziskejte 1 poéateéni ukol pevného v siigductouneimEnsil

disku (hodnota) nevybrany na za-
éatku hry a umistéte jej na svou
desku prenosového portalu.

Zdarma ihned kdekoliv ote-
viete ¢asovy portal s hod-
notou 3 a ziskejte 2 VB.

lhned ziskejte 1 zlaty platek,
1EPa5VB.

Méjte ve svém prenosovém por- :
talu alespon 2 kostky s hodnotou Méjte 3 tvory urovné 3.
nejméné 8 a 1 tézebni nastroj.

Méjte 2 tvory Grovné nej-
méné 2 a 1 tvora trovné 3.
e . = lhned umistéte 1 kostku ©

gdarmf: |hnef1 festelY i . prehrady do tabulky prehra- (85 Ihned ziskejte kostku jaké-

casovy portal s hodnotou 2 a zis- g ¢ koli barvy s hodnotou 5 (ze
P i g o 2 dy a ziskejte 1 zlaty platek 76

kezjts B]arnl plod, 1jednotku dreva \ T spoleéné zéasoby) a 3 VB.

a 5 -

Splite 2 dokovaci Ukoly roénich obdobi. ) ‘@‘ A\ Splite alespon 1 dokovaci kol roéniho
obdobi z kazdé roéni doby.

\") ramei prijmu Z|skev|te 1 pl?d z obdobi Ihned ziskejte 10 VB.
sousediciho se soucasnostia 3 VB. ¢

A
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